Armure

Les attributs qui définissent les armures sont la Valeur d’Armure (« VA »), les Zones Protégées, La Force
Minimum (« FOR Min »), le Poids (« Pds »), le Prix et les Notes.
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Les attributs qui décrivent les armes de contact sont les Dégats (dgts), le Type, la Taille, le Facteur d’Initiative
(Init), la Précision (Préc), la FOR Minimum (FOR Min), le Poids (Pds), le Prix et les Notes

Armes de contact

Batte en aluminium
Baton de police
Baionnette

Chaine

Katana

Coup de pied
Coup de poing
Couteau

Armes a distance

Arc composite
Arbaléte lourde
Fusil a harpon

Pistolets (par calibre
.25 ACP semi-auto
.22 short semi-auto
.32 ACP snub-nose
.32 ACP revolver
.22 LR semi-auto
9mm short

.45 ACP (1865)

.45 ACP (1980)
9mm Para

.357 Mag. snub-nose
.357 Mag. 6» barrel
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Pds
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Notes

S’ajoute au poids du fusil

Dégats de FOR
Dégats de FOR

Mun Pds

1 2

1 3,5

1 3

6. 5 SA
6. 5 SA
6 1 RD
6 1 RD
12 1 SA
6 1.5 SA
6 2 RS
7 2 SA
15 2 SA
6 1.5 RD
6 2 RD



10mm Auto 4d6

.41 Mag. snub-nose 5d6
.41 Mag. 6" barrel 5d6
.44 Mag. 6" barrel 5d6
.50 Desert Eagle 6d6

Fusils (par calibre)

.22 carabine 2d6
9mm short 2d6+2
12 gauge slug 6d6
magasin de 5 ou 8 balles

.30 carabine 5d6
5.56mm NATO carb. 5d6+2
/AF/AB; CAR-15

5.56mm NATO rifle 5d6+2
|AF//AB; M-16

7.62 x 39mm NATO 7d6
/AF/AB; FN-FAL

.50 cal. rifle e 9d6

Barrett M82A1

Armes lourdes (par calibre)
7.62mm Light MG

version tracté 5d6+2
/tripod; AF; M-60

version portable 5d6+2
ried ; AF; M-60

.50 cal. MG 9d6
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Armes de soutien
Lance-flammes 4d6
Grenade a fragmentation 6d6
, M57; EX

Grenade lacrymogéne 6d6

(CS); EX

Grenade étourdissante  6d6
bang»; EX

Lance-roquettes M1 10d6
Bazooka

M72A2 LAW 10d6
posable weapon; EX

Mortier de 81mm 12d6
GAP 10d6

nade autopropulsée; RPG-7; EX
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