


Nom du personnage :
Nom du joueur :
Campagne :
Nom du MJ :

ILLUSTRATION

DESCRIPTION

Apparence :

Personnalité :

Aime/déteste :

Hobbies :
Objectif :

Citation :

ANTECEDENTS

Famille :

Amis :

Employeur :
Superviseur :
Collegues/Contacts :

EQUIPEMENT / MATERIEL

Matériel Poids

EVENEMENTS IMPORTANTS

Date Evénement

EVENEMENTS IMPORTANTS

POINTS
Points intiaux + Désavantages + Expérience = Total
Attributs +  Avantages + Compétences = Dépensés

http://www.hyperactif.fr.st/



Nicolas
Stamp




